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ХАРАКТЕРИСТИКА ПРОГРАММЫ 

 

Название программы: дополнительная общеобразовательная общеразвивающая 

программа «Робот» 

 

Направленность дополнительной общеразвивающей программы: техническая 

 

Возраст учащихся: 7-14 лет 

 

Срок обучения: 3 года 

 

Особенности состава учащихся - смешанный, переменный  

 

Форма реализации программы - очная 

 

Особенности организации образовательного процесса-традиционная 

 

По степени авторства – модифицированная 
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НОРМАТИВНО-ПРАВОВОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ПРОГРАММЫ 

 
1. Федеральный закон «Об образовании в Российской Федерации» от 29 декабря 

2012 года № 273 (с изменениями 8 августа 2024 года) (редакция, действующая с 1 сентября 

2024 года); 

 2. Национальный проект «Молодежь и дети», утвержденный Указом Президента 

Российской федерации от 7 мая 2024 года № 309 «О национальных целях развития 

Российской федерации на период до 2030 года и на перспективу до 2036 года» 

федеральный проект «Все лучшее детям»; 

 3. Приказ Минпросвещения России от 27.07.2022 № 629 «Об утверждении Порядка 

организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным 

общеобразовательным программам»; 

 4. Приказ Минтруда России от 22.09.2021 N 652 н "Об утверждении 

профессионального стандарта "Педагог дополнительного образования детей и взрослых" 

 5. Распоряжение Правительства Российской Федерации от 29 мая 2015 г. N 996-р 

"Стратегия развития воспитания в Российской Федерации на период до 2025 года"; 

 6. Концепция развития дополнительного образования детей до 2030 года, 

утвержденная Распоряжением Правительством Российской Федерации от 31.03.2022 № 

678-р (с изменениями от 15 мая 2023 года № 1230-р); 

 7. Постановление Государственного санитарного врача Российской Федерации от 

28.09.2020 г. СП 2.4. 3648-20 «Санитарно-эпидемиологические требования к организации 

воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и молодежи»; 

 8. Распоряжение Департамента образования Томской области от 14.08.2025 года 

№1261 «Об утверждении Плана мероприятий по реализации Концепции развития 

дополнительного образования детей до 2030 года, II этапа (2025-2030 годы) в Томской 

области и Целевых показателей реализации Концепции развития дополнительного 

образования детей. 

 9. Положение о дополнительных общеобразовательных общеразвивающих 

программах дополнительного образования в МАОУ ДО ДЮЦ «Синяя птица» (приказ 

№132\0 от 29.05.2023) 

 10. Положение о формах, периодичности, порядке текущего контроля и 

промежуточной аттестации учащихся МАОУ ДО ДЮЦ «Синяя птица». 

 11.  Устав МАОУ ДО ДЮЦ «Синяя птица», 18.11.2015. 

 12.  Положение о режиме занятий МАОУ ДО ДЮЦ «Синяя птица». 

 13. Положение об организации образовательного процесса с использованием 

электронной информационно-образовательной среды и дистанционных образовательных 

технологий в МАОУ ДО ДЮЦ «Синяя птица». 

 14. Программа воспитания МАОУ ДО ДЮЦ «Синяя птица» 
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РАЗДЕЛ 1. «КОМПЛЕКС ОСНОВНЫХ ХАРАКТЕРИСТИК ПРОГРАММЫ» 

 

1.1.   ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 

       

       Одним из ведущих направлений современной прикладной науки является 

робототехника, которая занимается созданием и внедрением в жизнь человека 

автоматических машин. Роботостроение  сегодня – довольно развитая отрасль 

промышленности. В этих условиях весомое значение приобретает образовательная 

робототехника как новая технология обучения и эффективный инструмент подготовки 

инженерных кадров современной России. С началом нового тысячелетия в большинстве 

стран робототехника стала занимать существенное место в школьном и университетском 

образовании, подобно тому, как информатика появилась в конце прошлого века и 

потеснила обычные предметы. 

       Робототехника–увлекательное занятие в любом возрасте.  Конструирование 

самодельного  робота  не  только  увлекательное  занятие,  но процесс познания во многих 

областях, таких как: электроника, механика, программирование. И совсем не обязательно 

быть инженером, чтобы создать робота. Собрать робота  из  конструктора  Lego  

Mindstorms  самостоятельно. 

  Образовательная программа «Robot» технической направленности служит для введения 

учащихся в мир моделирования, конструирования и программирования, на основе  

конструктора Lego Mindstorms.   

       Актуальность данной программы обуславливается отсутствием предмета в школьных 

программах, обеспечивающего формирование у учащихся конструкторских навыков и 

опыта программирования. Полученные на занятиях знания в дополнительном образовании, 

становятся для учащихся необходимой теоретической и практической основой их 

дальнейшего участия в техническом творчестве, выборе будущей профессии, в 

определении жизненного пути. Овладев  навыками творчества сегодня, учащиеся, сумеют 

применить их с нужным эффектом на практике. Актуальность развития этой темы 

заключается в том, что в настоящий момент в России развиваются нанотехнологии, 

электроника, механика и программирование. Сегодня необходимо создавать благодатную 

почву для развития компьютерных технологий и робототехники. 

Возможность прикоснуться к неизведанному миру роботов для современного ребенка 

является очень мощным стимулом к познанию нового. При внешней привлекательности 

поведения, роботы могут быть содержательно наполнены интересными и непростыми 

задачами, которые неизбежно встанут перед юными инженерами. Их решение сможет 

привести к развитию уверенности в своих силах и к расширению горизонтов познания. 

Отличительные особенности программы 

       Данная образовательная программа имеет ряд отличий от уже существующих аналогов. 

Элементы кибернетики и теории автоматического управления адаптированы для уровня 

восприятия учащихся, что позволяет начать подготовку инженерных кадров детей  

начального школьного возраста. Особенностью данной программы является нацеленность 

на конечный результат, т.е. учащийся создает не просто внешнюю модель робота, 

дорисовывая в своем воображении его возможности. Учащийся создает действующее 

устройство, которое решает поставленную задачу. Они являются активными участниками 

мероприятий технической направленности (турниры, соревнования, конференции, 

конкурсы) различного уровня. 

      Образовательная программа отличается своей новизной, которая заключается в том, что 

занятия могут посещать учащиеся с ограниченными возможностями здоровья. 

Образовательный процесс воспитания и обучения особых детей осуществляется совместно 

с другими учащимися творческого объединения «Робот». Главная идея обучения в 

сотрудничестве - учиться вместе, а не просто что-то выполнять вместе. Причем важно, что 
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эта эффективность касается не только академических успехов учащихся, их 

интеллектуального развития, но и нравственного воспитания. 

        В педагогической целесообразности образовательной программы «Робот» не 

приходится сомневаться, так как учащиеся научатся объединять реальный мир с 

виртуальным. В процессе конструирования и программирования, учащиеся получат 

дополнительные знания в области физики, механики, электроники и информатики. 

Программа  сочетает в себе различные формы проведения занятий: аудиторные – учебное 

занятие, соревнования, защита проекта.  Такое сочетание форм позволяет качественно 

сформировать предметные навыки (умение конструировать и программировать), 

поддерживать на высоком уровне познавательный интерес учащихся, готовность  к 

творческой деятельности.  Программа помогает раскрыть творческий потенциал учащегося, 

определить его резервные возможности, осознать свою личность в окружающем мире, 

способствует формированию стремления стать мастером, исследователем, новатором. 

 Адресат программы, возрастные особенности 

      Образовательная программа разработана для учащихся 7-14 лет, в том числе и с 

особенностями в развитии, с учетом их возрастных особенностей, которые следует учитывать  

на занятиях по робототехнике. 
Дети 7–10 лет при работе с мелкими деталями конструктора развивают мелкую 

моторику, что улучшает речь и математические способности. Также в это время 

происходит активное развитие психики и личности, увеличивается объём памяти. 

Для детей 10–13 лет, это время открытий новых знаний, им интересен окружающий 

мир. Изучая такие науки, как физика, механика, информатика через игру, им легче 

проходить школьную программу. Построение более сложных роботов стимулирует 

углублённое изучение точных наук. 

Возраст  11–14 лет характеризуется  переходным периодом от детства к юности. 

Психологическая особенность этого возраста—избирательность внимания. Дети 

откликаются на необычные, захватывающие дела и мероприятия, но быстрая 

переключаемость внимания не даёт возможности сосредотачиваться долго на одном и том 

же деле. В этом возрасте возрастает необходимость накапливать знания сразу во многих 

сферах и достигать самого высокого результата. Дети способны на общекультурном уровне 

выполнять предлагаемые задания по образцу и создавать свои простые программы. 

Объем и срок освоения программы, режим занятий 

Дополнительная общеразвивающая программа  «Робот» реализуется в течение 3-х 

лет обучения. Количество часов в год-216. Занятия проводятся 3 раза в неделю по 2 

учебных часа. Продолжительность  учебного часа -40 минут. 

           Форма реализации программы- очная, групповая, с участием учащихся с ОВЗ. 

           Формы организации образовательного процесса-аудиторные занятия, ролевые 

игры, соревнования, выставка, разработка творческих проектов.  

 

1.3. ЦЕЛЬ И ЗАДАЧИ 

 

Цель программы: Формирование интереса учащихся к техническим видам творчества  

средствами робототехники. 

Задачи:  

Образовательные  

1. Стимулировать мотивацию учащихся к получению знаний, помогать формировать 

творческую  личность ребенка. 

2. Способствовать развитию интереса к технике, конструированию, программированию, 

высоким технологиям. 

3. Способствовать развитию конструкторских, инженерных и вычислительных навыков. 

Развивающие 

1. Развивать мелкую моторику.  
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2. Способствовать формированию умения достаточно самостоятельно решать технические 

задачи в процессе конструирования моделей.  

Воспитательные 

1. Формирование творческого подхода к поставленной задаче. 

2. Формирование установки на позитивную социальную деятельность в информационном 

обществе, на недопустимость действий, нарушающих правовые и этические нормы работы 

с информацией. 

3. Ориентация на выбор информационно-технологического профиля обучения. 

 

1.4. СОДЕРЖАНИЕ ПРОГРАММЫ 

 

Учебный план 

   
             Предмет    Количество часов в неделю Формы  

аттестации/ 

контроля 1 год 

 

2 год  

 

3 год 

 

Знакомство и работа с конструктором 1 1 1 Опрос, 

наблюдение, 

участие в 

соревнованиях 

Технология и программное 

обеспечение NXT 

2 2 2 

Составление простых программ, сборка 

моделей с датчиками 

2 2 2 

Индивидуальное проектирование 

конструирование 

1 1 1 

Итого 6 6 6  

 

Учебно-тематический план 

Первый год обучения 

 
№ 

п/п 

Название раздела, темы Количество часов Формы  

аттестации/ 

контроля Всего Теория Практика 

1. Введение 2 2 0 Опрос, 

наблюдение, 

участие в 

соревнованиях 

2. Введение: информатика, 

кибернетика, робототехника 

8 4 4 

3. Основы конструирования 28 9 19 

4. Моторные механизмы 28 10 18 

5. Знакомство с конструктором Lego 

Mindstorms 

28 4 24 

6. Основы управления роботом 28 10 18 

7. Удаленное управление 20 6 14 

8. Состязания роботов 36 9 27 

9. Творческие проекты 36 6 30 

10. Зачеты 2 1 1 

 Итого 216 61 155  
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Содержание учебно-тематического плана 

Первый год обучения 

Тема 1. Введение 

Теория. Рассказ о развитии робототехники в мировом сообществе и в частности в России. 

Показ видеороликов о роботах и роботостроении. Правила техники безопасности. 

 

Тема 2. Основы конструирования. 

Теория. Названия и принципы крепления деталей. Простейшие механизмы. Рычаг. 

Зубчатая передача: прямая, коническая, червячная. Передаточное отношение. Ременная 

передача, блок. Колесо, ось. Центр тяжести. Измерения. Решение практических задач. 

Практика. Конструирование: Хватательный механизм, механическая передача, зубчатая и 

ременная передача, передаточное отношение, повышающая передача, понижающая 

передача, редуктор, осевой редуктор с заданным передаточным отношением. 

 

Тема 3. Моторные механизмы 

Теория. Механизмы с использованием электромотора и батарейного блока. Роботы-

автомобили, тягачи, простейшие шагающие роботы. 

Практика. Конструирование: Стационарные моторные механизмы, одномоторный гонщик, 

преодоление горки, робот-тягач, шагающие роботы. 

 

Тема 4. Знакомство с конструктором Lego Mindstorms. 

Теория. Встроенные программы. Датчики. Среда программирования. Стандартные 

конструкции роботов. Колесные, гусеничные и шагающие роботы. Решение простейших 

задач. Цикл, Ветвление, параллельные задачи. 

Практика. Знакомство с контроллером NXT. Встроенные программы. Датчики. Среда 

программирования Robolab. Решение простейших задач. Цикл, Ветвление, параллельные 

задачи. Следование по линии. Путешествие по комнате. 

 

Тема 5. Основы управления роботом. 

Теория. Эффективные конструкторские и программные решения классических задач.  

Эффективные методы программирования: регуляторы, события, параллельные задачи, 

подпрограммы, контейнеры и пр. 

Практика. Траектория с перекрестками. Пересеченная местность. Обход лабиринта по 

правилу правой руки. Синхронное управление двигателями. 

 

Тема 6. Удаленное управление. 

Теория. Управление роботом через bluetooth. Передача числовой информации. 

Практика. Управление моторами через bluetooth. 

 

Тема 7. Состязания роботов. 

Теория. Подготовка команд для участия в состязаниях роботов различных уровней. 

Практика. Проводится состязание роботов по следующим номинациям. Сумо. 

Перетягивание каната. Кегельринг. Следование по линии. Лабиринт.  
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Учебно-тематический план 

Второй год обучения 

 
№ 

п/п 

Название раздела, темы Количество часов Формы  

аттестации/ 

контроля Всего Теория Практика 

1. Введение 2 2 0 Опрос, 

наблюдение, 

участие в 

выставкаах 

2. Повторение. Основные понятия 10 6 4 

3. Базовые регуляторы в программе 26 16 10 

4. Трехмерное моделирование 28 14 14 

5. Программирование и робототехника 28 12 16 

6. Элементы мехатроники 28 12 16 

7. Альтернативные среды 

программирования 

20 10 10 

8. Состязания роботов 36 12 24 

9. Творческие проекты 36 6 30 

10. Зачеты 2 1 1 

 Итого 216 91 125  

 

Содержание учебно-тематического плана 

Второй год обучения 

 

Тема 1. Введение. 

Теория. Показ видеороликов о роботах и роботостроении. 

Правила техники безопасности. 

 

Тема 2. Повторение. 

Теория. Основные понятия (передаточное отношение, регулятор, управляющее 

воздействие и др.). 

 

Тема 3. Базовые регуляторы. 

Теория. Следование за объектом. Контроль скорости. П-регулятор. 

Следование по линии за объектом. Безаварийное движение. 

Объезд объекта.  

Движение по дуге с заданным радиусом. Спираль. 

Вывод данных на экран. Работа с переменными. 

Следование вдоль стены. ПД-регулятор. 

Управление положением серводвигателей. 

 

Тема 4. Трехмерное моделирование. 

Теория. Создание трехмерных моделей конструкций из Lego. 

Практика. Проекция и трехмерное изображение. Создание руководства по сборке.  

Ключевые точки. 

 

Тема 5. Программирование и робототехника. 

Теория. Эффективные конструкторские и программные решения классических задач. 
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Эффективные методы программирования и управления: регуляторы, события, 

параллельные задачи, подпрограммы. 

Практика. Траектория с перекрестками. Поиск выхода из лабиринта. Транспортировка 

объектов. Шестиногий маневренный шагающий робот. Рулевое управление и 

дифференциал. Скоростная траектория. Передаточное отношение и ПД-регулятор. 

 

Тема 6. Элементы мехатроники. 

Теория. Управление серводвигателями. Принцип работы серводвигателя. 

Практика. Сервоконтроллер. Построение робота-манипулятора. 

 

Тема 7. Альтернативные среды программирования. 

Теория. Изучение различных сред и языков программирования роботов на базе NXT. 

Практика. Работа в программе. 

 

Тема 8. Состязания роботов. 

Теория. Подготовка команд для участия в состязаниях роботов различных уровней. 

Практика. Состязания роботов по следующим номинациям: 

Сумо. Кегельринг. 

Следование по линии. 

Лабиринт. 

Дорога. 

Лестница. 

Канат. 

Гонки шагающих роботов. 

 

Тема 9. Творческие проекты (Разработка творческих проектов на свободную тематику. 

Одиночные и групповые проекты. Регулярные выставки, доклады и поездки. 

 

Учебно-тематический план 

Третий год обучения 

 
№ 

п/п 

Название раздела, темы Количество часов Формы  

аттестации/ 

контроля Всего Теория Практика 

1. Введение. 2 2 0 Опрос, участие в 

соревнованиях, 

наблюдение 
2. Применение регуляторов 10 6 4 

3. Роботы-андроиды 26 16 10 

4. Трехмерное моделирование (3D) 28 14 14 

5. Решение инженерных задач 28 12 16 

6. Знакомство с языком Си для 

роботов 

28 12 16 

7. Основы технического зрения 20 10 10 

8. Состязания роботов 36 12 24 

9. Творческие проекты 36 6 30 

10. Зачеты 2 1 1 

 Итого 216 91 125  
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Содержание учебного-тематического плана 

 

Третий год обучения 

Тема 1. Введение. 

Теория. Показ видеороликов о роботах и роботостроении. Правила техники безопасности. 

 

Тема 2. Применение регуляторов (задачи стабилизации, поиска объекта, движение по 

заданному пути). 

Следование за объектом. Следование по линии. Следование вдоль стенки. Управление 

положением серводвигателей. Перемещение манипулятора. 

 

Тема 3. Роботы-андроиды. 

Теория. 

Изучение конструкций и принцип их работы перед сборкой. 

Практика. 

Шлагбаум. 

Мини-манипулятор. 

Колесный робот в лабиринте. 

Мини-андроид. 

Робот-собачка. 

Робот-змея. 

Роботы-пауки. 

Удаленное управление по bluetooth. 

Взаимодействие роботов. 

 

Тема 4. Трехмерное моделирование. 

Теория. Изучение создания трехмерных моделей конструкций из Lego. 

Практика. Проекция и трехмерное изображение. 

Создание руководства по сборке. 

Ключевые точки. 

 

Тема 5. Решение инженерных задач. 

Теория. Сбор и анализ данных. Обмен данными с компьютером. Простейшие научные 

эксперименты и исследования. 

Практика. Стабилизация перевернутого маятника на тележке. 

Исследование динамики робота-сигвея. 

Постановка робота-автомобиля в гараж. 

Оптимальная парковка робота-автомобиля. 

Ориентация робота на местности. 

Построение карты. 

Погоня: лев и антилопа. 

 

Тема 6. Знакомство с языком Си. 

Теория. Изучение различных сред с языком программирования Си для микроконтроллеров. 

Практика. Структура программы. 

Команды управления движением. 

Работа с датчиками. 

Ветвления и циклы. 

Переменные. 

Подпрограммы. 
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Тема 7. Основы технического зрения. 

Теория. Изучение основ технического зрения. 

Практика. 

Поиск объектов. 

Слежение за объектом. 

Следование по линии. 

Передача изображения. 

Управление с компьютера. 

 

Тема 8. Состязания роботов. 

Теория. Подготовка команд для участия в состязаниях роботов различных уровней. 

Практика. Состязания роботов по следующим номинациям: 

Сумо. 

Кегельринг. 

Следование по линии. 

Дорога-2. 

Лестница. 

Канат. 

Гонки шагающих роботов. 

Линия-профи. 

Гонки балансирующих роботов-сигвеев. 

Полоса препятствий для андроидов. 

 

Тема 9. Творческие проекты (Разработка творческих проектов на свободную тематику). 

Одиночные и групповые проекты. Регулярные выставки,  доклады и поездки. 

 

1.5. ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

 

В ходе освоения программного материала 1 года обучения  у учащихся будут 

сформированы: 

-основные понятия робототехники; 

-основы алгоритмизации; 

-умения автономного программирования; 

-знания среды LEGO MINDSTORMS NXT-G; 

-основы программирования на NXT-G; 

-умения подключать и задействовать датчики и двигатели; 

-навыки работы со схемами. 

 

Учащиеся  2 года обучения получают возможность: 

- собирать базовые модели роботов; 

- составлять алгоритмические блок-схемы для решения задач; 

- использовать датчики и двигатели в классических задачах. 

   

 Учащиеся 3 года обучения научатся: 

- программировать на NXC; 

- использовать датчики и двигатели в сложных задачах, предусматривающих 

многовариантность решения; 

- проходить все этапы проектной деятельности, создавать творческие проекты. 

 

В завершении 3-х летнего срока обучения, учащиеся смогут: 

- самостоятельно решать технические задачи в процессе конструирования роботов 

(планирование предстоящих действий, самоконтроль, применять полученные знания, 
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приемы и опыт конструирования с использованием специальных элементов, и других 

объектов и т.д.);  

-создавать реально действующие модели роботов при помощи специальных элементов по 

разработанной схеме, по собственному замыслу;  

-создавать программы на компьютере для различных роботов;  

-демонстрировать технические возможности роботов.  

- самостоятельно работать с литературой, с журналами, с каталогами, в интернете (изучать 

и обрабатывать информацию);  

- решать технические задачи в процессе конструирования роботов (планирование 

предстоящих действий, самоконтроль, применять полученные знания, приемы и опыт 

конструирования с использованием специальных элементов и т.д.). 

 

РАЗДЕЛ 2. «КОМПЛЕКС ОРГАНИЗАЦИОННО-ПЕДАГОГИЧЕСКИХ УСЛОВИЙ» 

 

2.1. ФОРМЫ АТТЕСТАЦИИ И ОЦЕНОЧНЫЕ МАТЕРИАЛЫ 

 

    Цель аттестации: установить соответствие достигнутого учащимися уровня знаний и 

умений на определенном этапе обучения программным содержанием. 

Текущий контроль осуществляется регулярно в течение учебного года педагогом на 

занятиях.  

Промежуточная аттестация. Промежуточная аттестация проводится в конце  I-II 

полугодия. 
Итоговая аттестация учащихся проводится по окончанию обучения дополнительной 

общеразвивающей программы.  

Формы  

     В течение курса предполагаются регулярные зачеты, на которых решение поставленной 

заранее известной задачи принимается в свободной форме (не обязательно предложенной 

педагогом). При этом тематические состязания роботов также являются методом проверки, 

и успешное участие в них освобождает от соответствующего зачета.  

          Полученные знания и навыки проверяются на открытых конференциях, 

соревнованиях, куда направляются наиболее успешные учащиеся.  

       Результативность обучения по программе определяется с помощью изготовления 

модели робота посредством конструктора LEGO Mindstorms во время проведения 

творческих мастерских, также используется мини-опрос во время занятий, игровые формы 

контроля, участие в конкурсах и выставках различного уровня и оценивается по  системе – 

«высокий уровень», «средний уровень», «низкий уровень» и фиксируются в аналитических 

картах.  

Все формы аттестации и контроля предусматривают использование дистанционных 

образовательных технологий и информационной образовательной среды. 

 

Критериями оценки знаний, умений и навыков учащихся являются: 
  Критерий 

  первый год 

   обучения 

                        Условия оценки 

низкий уровень средний уровень высокий уровень 

Знать/понимать Наличие  общих 

представлений 

Наличие ключевых 

понятий 

Наличие прочных 

знаний 

Умение использовать Репродуктивный 

несамостоятельный 

Репродуктивный 

самостоятельный 

Продуктивный 

Владеть опытом Очень незначительный 

 опыт 

Незначительный опыт Эпизодическая 

деятельность 

 

Критерий 

второй  год 

                        Условия оценки 

низкий уровень средний уровень  высокий уровень 
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обучения 

Знать/понимать Наличие  общих 

представлений 

Наличие ключевых 

понятий 

Наличие прочных 

знаний 

Умение использовать Репродуктивный 

самостоятельный 

Продуктивный Творческий    

Владение опытом 

 

Незначительный опыт Эпизодическая 

деятельность 

Периодическая 

деятельность 

 

Критерий 

третий год 

обучения 

                        Условия оценки 

низкий уровень средний уровень высокий уровень 

Знать/понимать Наличие  общих 

представлений 

Наличие ключевых 

понятий 

Наличие прочных 

знаний  

Умение использовать Репродуктивный 

самостоятельный 

Продуктивный Творческий. 

Простейший 

исследовательский 

проект, эксперименты. 

Владение опытом 

 

Незначительный опыт Периодическая 

деятельность 

 

Эффективные конструкторс 

кие и программные решения 

классических задач. 

Диагностика результативности по программе 

Для выявления результативности работы  применяются следующие формы деятельности: 

-наблюдение в ходе обучения с фиксацией результата; 

-анализ, обобщение и обсуждение результатов обучения; 

-участие в проектной деятельности; 

-участие в соревнованиях. 

 

2.2.  УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОГРАММЫ 

 

Материально-техническое обеспечение программы 

Комплектность оборудования подбирается индивидуально в зависимости 

от целей и задач учреждения и выбранного направления  образовательной 

робототехники. Для реализации программы необходимо: 

1. Компьютерный класс. 

2. Наборы конструкторов: 

программный продукт – по количеству компьютеров в классе; 

поля для проведения соревнования роботов; 

зарядное устройство для конструктора; 

ящик для хранения конструкторов; 

- проектор и экран. 

Информационное обеспечение 

Видео материалы  Lego Mindstorms  

1. Карты-схемы 

2. Видео материал (манипуляторы, производственные роботы, Lego роботы и т.д.) 

3. Пошаговые инструкции с описанием шагов действий по сборке устройств и его 

программирования. 

4. Интернет ресурсы: 

www.prorobot.ru/robots.php 

www.myrobot.ru 

www.edurobots.ru 

 

 

http://www.myrobot.ru/
http://www.edurobots.ru/
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      Методическое обеспечение программы 

       Обеспечение программы предусматривает наличие  следующих 

методических видов продукции: 

- общеобразовательная общеразвивающая дополнительная программа «Robot» 

электронные учебники; 

экранные видео лекции, 

видео ролики. 

Дидактическое и методическое обеспечение 

       Для реализации данной программы сформирован учебно-методический комплект, 

который постоянно пополняется.  

Дидактические материалы  
Программа полностью укомплектована дидактическими материалами:  

электронные учебники; 

экранные видео лекции, 

видео ролики. 

Наглядные пособия:  
схемы, таблицы, иллюстрации, видео- и фотоматериалы; 

Формы организации учебных занятий 
Среди форм организации учебных занятий в данном курсе выделяются: 

-практикум; 

-занятие-консультация; 

-занятие-ролевая игра; 

-занятие-соревнование; 

-выставка; 

-занятие проверки и коррекции знаний и умений. 

Педагогические технологии 

        Технологические наборы LEGO ориентированы на изучение основных механических 

принципов и элементарных технических решений, лежащих в основе всех современных 

конструкций и устройств. LEGO является и самостоятельным средством развивающего 

обучения и наиболее предпочтительным наглядным пособием. 

Его использование педагогом в свободной игровой деятельности, на занятиях, в 

работе с детьми родителями в домашних условиях делают данный конструктор 

универсальным. LEGO способствует росту интеллектуальных возможностей, и эту 

инновационную технологию можно рассматривать как педагогический ресурс. 

В образовательном процессе учащихся в группах обучения LEGO применяются 

разнообразные игровые и конструктивные технологии, обладающими высокими 

образовательными возможностями. 

Педагогические технологии, применяемые для достижения целей: 

 личностно-ориентированное развивающее обучение; 

 научно-исследовательская технология; 

 информационная технология; 

 технология проектной деятельности; 

 технология игровой деятельности; 

 технология проблемного обучения; 

 технология коллективной творческой деятельности. 

 

Алгоритм учебного занятия 

Теоретические занятия по изучению робототехники строятся следующим 

образом: 

заполняется журнал присутствующих на занятиях обучаемых; 

объявляется тема занятий; 

раздаются материалы для самостоятельной работы и повторения 
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материала или указывается где можно взять этот материал; 

теоретический материал педагог даёт  учащимся,  помимо вербального, классического 

метода преподавания, при помощи различных современных  технологий  в образовании 

(аудио, видео лекции, экранные видео,  лекции,  презентации,  интернет, электронные 

учебники); 

проверка полученных знаний осуществляется при помощи тестирования или опроса  

учащихся. 

Практические занятия проводятся следующим образом: 

педагог  показывает конечный результат занятия, т.е. заранее готовит (собирает робота 

или его часть) практическую работу; 

далее педагог показывает, используя различные варианты, последовательность сборки 

узлов робота; 

педагог отдаёт учащимся ранее подготовленные самостоятельно мультимедийные 

материалы по изучаемой теме либо показывает, где они размещены на его сайте, 

посвящённым именно этой теме; 

далее учащиеся самостоятельно (и, или) в группах проводят сборку узлов робота; 

- занятия начинаются с правил техники безопасности при работе с различным 

инструментом и с электричеством и разбора допущенных ошибок во время занятия в 

обязательном порядке. 

Работа с родителями 

      С родителями проводятся собрания, на которых обсуждаются возникшие вопросы. В 

течение учебного года педагоги контактируют не один раз. Очень большой популярностью 

пользуются «Открытые занятия», на которых родители наблюдают за своими детьми и 

полученными результатами обучения. 

                                      

2.3. СПИСОК ИСПОЛЬЗУЕМОЙ ЛИТЕРАТУРЫ 

 

1. Василенко, Н. В. Основы робототехники / Н.В. Василенко, К.Д. 

Никитин, В.П. Пономарѐв, А.Ю. Смолин. – Томск: МГП «РАСКО», 1993. – 

470с. 

2. Комплект методических материалов «Перворобот». Институт новых 

технологий. 

3. Материалы авторской мастерской Л.П. Босовой [Электронный ресурс]. 

http://metodist.lbz.ru/avt_masterskaya_BosovaLL.html 

4.«Новые информационные технологии для образования». Институт ЮНЕСКО по 

информационным технологиям в образовании. Издательство « Москва». 2000 г 

5. Поташник, М. М. Управление профессиональным ростом учителя в 

современной школе / М.М. Поташник. – М., 2009. 

6.Тришина С. В. Информационная компетентность как педагогическая категория 

[Электронный ресурс]. ИНТЕРНЕТ-ЖУРНАЛ «ЭЙДОС» – 7.«Новые информационные 

технологии для образования». Институт ЮНЕСКО по информационным технологиям в 

образовании. Издательство « Москва». 2000 г 

8. Хуторской, А. В. Ключевые компетенции и образовательные стандарты 

[Электронный ресурс]. ИНТЕРНЕТ-ЖУРНАЛ «ЭЙДОС» – www.eidos.ru. 

9. Хуторской, А. В. Современная дидактика / А.В. Хуторской. – М., 2001. 

10. Юревич, Е. И. Основы робототехники / Е.И. Юревич. – 2-е изд., 

перераб. и доп. – СПб.: БХВ-Петербург, 2005. – 416 

Интернет – ресурсы 

/projects/lego/lego6/beliovskaya/  ПервоРобот NXT. Введение в робототехнику. – LEGO 

MINDSTORMS Education, 2011. 

Филиппов С.А. Робототехника для детей и родителей. – СПб.: Наука, 2013. 319 с. 

http://lego.rkc-74.ru/  

http://metodist.lbz.ru/avt_masterskaya_BosovaLL.html
http://lego.rkc-74.ru/
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http://9151394.ru/?fuseaction=proj.lego   

http://9151394.ru/index.php?fuseaction=konkurs.konkurs 

http://www.lego.com/education/ 

http://www.wroboto.org/ 

http://www.roboclub.ru/ 

http://robosport.ru/ 

 

Список литературы для педагога 

1.Робототехника для детей и родителей. С.А.Филиппов. СПб: Наука, 2010. 

2.Санкт-Петербургские олимпиады по кибернетике М.С.Ананьевский, Г.И.Болтунов, 

Ю.Е.Зайцев, А.С.Матвеев, А.Л.Фрадков, В.В.Шиегин. Под ред. А.Л.Фрадкова, 

М.С.Ананьевского. СПб.: Наука, 2006. 

3.Журнал «Компьютерные инструменты в школе», подборка статей за 2010 г. «Основы 

робототехники на базе конструктора Lego Mindstorms NXT».  

4.The LEGO MINDSTORMS NXT Idea Book. Design, Invent, and Build by Martijn Boogaarts, 

Rob Torok, Jonathan Daudelin, et al. San Francisco: No Starch Press, 2007. 

5.LEGO Technic Tora no Maki, ISOGAWA Yoshihito, Version 1.00 Isogawa Studio, Inc., 2007, 

http://www.isogawastudio.co.jp/legostudio/toranomaki/en/. 

6.CONSTRUCTOPEDIA NXT Kit 9797, Beta Version 2.1, 2008, Center for Engineering 

Educational Outreach, Tufts University, 

http://www.legoengineering.com/library/doc_download/150-nxt-constructopedia-beta-21.html. 

7.Lego Mindstorms NXT. The Mayan adventure. James Floyd Kelly. Apress, 2006. 

8Engineering with LEGO Bricks and ROBOLAB. Third edition. Eric Wang. College House 

Enterprises, LLC, 2007. 

9.The Unofficial LEGO MINDSTORMS NXT Inventor's Guide. David J. Perdue. San Francisco: 

No Starch Press, 2007. 

10.http://www.legoeducation.info/nxt/resources/building-guides/ 

11.http://www.legoengineering.com/ 

 

Список литературы для детей и родителей 

1.Робототехника для детей и родителей. С.А.Филиппов. СПб: Наука, 2010. 

2.Санкт-Петербургские олимпиады по кибернетике М.С.Ананьевский, Г.И.Болтунов, 

Ю.Е.Зайцев, А.С.Матвеев, А.Л.Фрадков, В.В.Шиегин. Под ред. А.Л.Фрадкова, 

М.С.Ананьевского. СПб.: Наука, 2006. 

 3.Журнал «Компьютерные инструменты в школе», подборка статей за 2010 г.   «Основы 

робототехники на базе конструктора Lego Mindstorms NXT».  

4.Я, робот. Айзек Азимов. Серия: Библиотека приключений. М: Эксмо, 2002. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

http://9151394.ru/?fuseaction=proj.lego
http://9151394.ru/index.php?fuseaction=konkurs.konkurs
http://www.lego.com/education/
http://www.wroboto.org/
http://www.roboclub.ru/
http://robosport.ru/


18 
 

Приложение № 1 

 

План воспитательной работы творческого объединения 

«Робот» 

(составлена на основе Программы воспитания МАОУ ДО ДЮЦ «Синяя птица») 

 

Пояснительная записка 

 

     В настоящее время, система образования ориентирована на формирование гражданина, 

готового не только жить в меняющихся социальных и экономических условиях, но и 

активно влиять на существующую действительность, преобразуя ее к лучшему. Поэтому на 

первый план выдвигаются задачи по обеспечению подрастающему поколению условий для 

самовыражения, саморазвития, самореализации, постоянного личностного роста.  

    Именно в дополнительном образовании создаются условия для социально-позитивного 

индивидуального развития личности, формирования мотивации к познанию, творчеству, 

труду, спорту, поиску и формирования своего «Я».  

В творческом объединении «Робот» воспитание рассматривается  как процесс развития 

личности, его творческого потенциала  через: 

 организацию воспитательной деятельности при реализации дополнительной 

общеразвивающей программы «Робот» 

• сотрудничество творческих объединений ДЮЦ «Синяя птица» в рамках традиционных 

мероприятий. 

     Исходя из базовых  ценностей общества (таких как семья, труд, отечество, природа, мир, 

знания, культура, здоровье, человек), целью воспитательной работы в творческом 

объединении являются:  

создание оптимальных условий для формирования социально-активной, творческой, 

нравственно и физически здоровой личности, способной к  саморазвитию и 

самореализации,  востребованной в современном обществе. 

     Для достижения поставленной цели необходимо решить следующие задачи: 

1. Реализовывать  запланированные мероприятия в творческом объединении. 

2. Мотивировать учащихся на участие в мероприятиях  учреждения дополнительного 

образования, внутренних делах объединения. 

3. Проводить работу по ориентированию детей на здоровый и безопасный образ жизни. 

4. Организовать работу с семьей,  родителями (законными представителями), 

направленную на совместное решение проблем личностного развития детей. 

Планомерная реализация поставленных задач позволит организовать в творческом 

объединении «Робот» интересную и событийно насыщенную жизнь детей. 

1.  «Воспитание в творческом объединении»  

2. «Ключевые культурно-образовательные события», 

3. «Работа с родителями»,  

4. «Профилактика» 

План воспитательной работы  

творческого объединения «Робот» 

 

Направления работы Мероприятия Сроки проведения 

«Воспитание в творческом 

объединении» 

 Демонстрация видео роликов о 

роботах и роботостроении  

сентябрь 

«Воспитание в творческом 

объединении» 

Беседа «3 сентября-День 

солидарности в борьбе с 

терроризмом» 

сентябрь 

«Работа с родителями» Родительское собрание  сентябрь 

«Воспитание в творческом Викторина «Первые шаги в октябрь 
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объединении» робототехнику» 

«Профилактика» Беседа  «Здоровый образ жизни» октябрь 

«Воспитание в творческом 

объединении» 

Беседа  «Полезны ли человеку 

роботы» 

ноябрь 

«Воспитание в творческом 

объединении» 

Викторина «В мир роботов» декабрь 

«Воспитание в творческом 

объединении» 

Беседа ПДД в зимний период декабрь 

«Воспитание в творческом 

объединении» 

Беседа «Международный день 

спасибо» 

январь 

«Воспитание в творческом 

объединении» 

Викторина «День защитника 

Отечества» 

февраль 

«Воспитание в творческом 

объединении» 

Викторина «Весна идет, весне 

дорогу» 

март 

«Ключевые культурно-

образовательные события» 

Творческая мастерская «8 марта» март 

«Воспитание в творческом 

объединении» 

Викторина «День космонавтики» апрель 

«Воспитание в творческом 

объединении» 

Беседа «Праздник хорошего 

настроения» 

апрель 

«Воспитание в творческом 

объединении» 

Викторина «День победы» май 

        

 Запланированные мероприятия проводятся  согласно плана  воспитательной работы, 

возрастных особенностей детей в соответствии с дополнительной общеразвивающей 

программой  «Робот». 

 

Методы оценки результативности выполнения плана воспитательной работы 

  Для оценки результативности выполнения программы воспитательной работы 

используется: 

1. Педагогическое наблюдение. 

2. Беседа. 
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Приложение №2 

Словарь основных терминов  

 

1. LEGO Mindstorms — конструктор (набор сопрягаемых деталей и 

электронных блоков) для создания программируемого робота. 

2. Робот — автоматическое устройство, созданное по принципу живого 

организма. Действуя по заранее заложенной программе и получая 

информацию о внешнем мире от датчиков, робот самостоятельно 

осуществляет производственные и иные операции. При этом робот может как 

и иметь связь с оператором (получать от него команды), так и действовать 

автономно (самостоятельно). 

3. NXT, EV3 – управляющий блок (микрокомпьютер). 

4. Датчики (сенсоры) - аналоги органов чувств живых организмов. 

5. Динамик — (сокр. от динамическая головка) громкоговоритель. 

6. Дисплей — электронное устройство, предназначенное для визуального 

отображения информации. 

7. Порт — обычно соединение (физическое или логическое), через которое 

принимаются и отправляются данные в компьютерах. 

8. Порт входа – соединение, через которое поступает сигнал в компьютер. 

9. Порт выхода – соединение ,через которое осуществляется выход сигнала из 

компьютера. 

10. USB — последовательный интерфейс передачи данных для среднескоростных 

и низкоскоростных периферийных устройств в вычислительной технике. 

11. Кабель USB – специальный шнур, через который осуществляется обмен 

данными между компьютером и устройством (NXT). 

29 
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Приложение №3 

Проверочные задания 

1 год обучения 

1. Что такое робот? 

2. Из каких основных элементов состоит робот? 

3. Где применяется робототехника? 

4. На какие группы можно разбить роботы по назначению? 

5. Перечислите поколения промышленных роботов и чем они отличаются друг от друга? 

6. Как классифицируются промышленные роботы по типу выполняемых операций и по 

широте выполняемых операций? 

7. Как классифицируются промышленные роботы по показателям, определяющим их 

конструкцию? 

8. Какие параметры определяют технический уровень роботов? 

Вопросы: 2 год обучения 

описать данные датчики по плану: 

Датчик расстояния, датчик освещенности. 

План описания датчика  

1. Назначение датчика;  

2. Принцип действия датчика;  

3. Схема устройства датчика (его основные части, их назначение);  

4. Правила использования датчика (условия корректной работы датчика);  

5. Метрологические характеристики датчика (точность измерений, диапазон измерений, 

функция преобразования);  

6. Область применения датчика. 

Вопросы: 3  год обучения 

Используя рекомендованную литературу и интернет- источники, подготовьте реферат  на 

тему «Использование ПИД- регулятора в образовательной робототехнике» 

Итоговый тест к программе   

Для обмена данными между NXT или EV3 блоком и компьютером используется…  

a) Wi-Fi 

b) PCI порт 

c) WiMAX 

d) USB порт 

1. Блок NXT имеет… 

a) 3 выходных и 4 входных порта 

b) 4 выходных и 3 входных порта 

2. Установите соответствие. 

     
 

Датчик касания Ультразвуковой датчик  Датчик цвета 

3. Блок EV3 имеет… 

a) 4 выходных и 4 входных порта 

b) 5 входных и 5 выходных порта 
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4. Устройством, позволяющим роботу определять расстояние до объекта и 

реагировать на движение является… 

a) Датчик касания 

b) Ультразвуковой датчик 

c) Датчик цвета 

d) Датчик звука 

5. Сервомотор – это… 

a) устройство для определения цвета 

b) устройство для проигрывания звука 

c)  устройство для движения робота 

d) устройство для хранения данных 

6. Для подключения датчика к блоку EV3 требуется подсоединить один конец 

кабеля к датчику, а другой… 

a) к одному из выходных портов 

b) оставить свободным 

c) к одному из входных 

d) к аккумулятору 

7. Установите соответствие. 

     
 

сервомотор EV3  средний сервомотор EV3 сервомотор NXT 

8. Какое робототехническое понятие зашифровано в ребусе? 

 

 

 

         ОТВЕТ:______________________________ 

9. Для подключения сервомотора к блоку NXT или EV3 требуется подсоединить 

один конец кабеля к сервомотору, а другой… 

a) к одному из выходных портов 

b) оставить свободным 

c) к одному из входных 

d) к аккумулятору 

10. Полный привод – это… 

a) Конструкция на четырех колесах и дополнительной гусеницей. 

b) Конструкция позволяющая организовать движение во все стороны. 

c) Конструкция, имеющая максимальное количество степеней свободы. 

d) Конструкция, позволяющая передавать вращение, создаваемое двигателем, на все 

колеса. 

11. Отгадайте ребус 
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ОТВЕТ:______________________________ 

12. Какой параметр выделен на картинке? 

 

a) Рулевое управление 

b) Скорость 

c) Мощность 

d) Обороты 

13. Выберите верное текстовое описание программы. 

 

a) Начало, средний мотор, ожидание, средний мотор, остановить программу. 

b) Начало, большой мотор, ожидание, большой мотор, остановить программу. 

c) Начало, рулевое управление, таймер, рулевое управление, остановить программу. 

d) Начало, независимое управление, время, независимое управление, остановить 

программу. 

14. Напишите программу в текстовом варианте. 
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Приложение № 4 

 

Инструкция по технике безопасности  

на занятие по робототехнике 

 

1. Правильно установите на каждый компьютер или сетевой сервер программное 

обеспечение. 

2. Организуйте для работы в  группе рабочее место с компьютером и свободным 

местом для сборки моделей. Это может быть, например, стол, придвинутый одним торцом 

к розетке, к которой подключается компьютер. Также необходимо предусмотреть место 

для контейнера с деталями и «сборочной площадки». То есть, перед каждым компьютером 

должна быть свободное пространство размерами примерно 60 см х 40 см. 

3. Конструктор отрывайте правильно, придерживая крышку. 

4. Детали держите в специальном контейнере. 

5. При работе в группах, распределите обязанности: координатор, сборщики, писарь и др., 

чтобы каждый отвечал за свой этап работы. 

6. При работе с конструктором важно следить за деталями, так как они очень мелкие. 

Нельзя детали брать в рот, раскидывать на рабочем столе. 

7. При работе с компьютерами надо быть очень осторожными, чтобы не повредить 

монитор, при подключении конструкции, соблюдать порядок подключения. 

8. После окончания сборки, проверки на компьютере, конструкция разбирается, детали 

укладываются в коробку, компьютер выключается и сдается учителю. 

9. По всем вопросам неполадок компьютера обращаться к педагогу.                                              
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